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Competencias técnicas (Unidad de competencia)

Competencia Especifica N° 01: Desarrollar la

UC1:C1 Analizar los requerimientos para el desarrollo de programas y su
implementacién en las empresas o instituciones haciendo uso del ciclo de
vida del software durante el andlisis de los requerimientos.

Fundamentos CAD

UC1:C2 Programar los componentes de las estructuras condicionales en la
construccion de programas informdticos y su aplicacion practica en la
solucién de requerimientos empresariales aplicando principios ldgicos vy
matematicos en el uso y aplicacion de las tablas de verdad en la formulacion
de soluciones informdticas.

Algoritmos de programacion

UC1:C3 Programar las sentencias de codificacion utilizando un editor de
lenguaje de programacion orientada a objetos para solucionar
requerimientos de automatizaciéon de procesos empresariales aplicando
buenas practica de programacién y desarrollo de aplicaciones para reducir
el tiempo de espera en los procesos empresariales.

Programacion orientada a objetos

construccion de programas de los sistemas de
informacion, de acuerdo con el disefio funcional,
estandares internacionales de TI, buenas practicas
de programacién y politicas de seguridad de la
organizacion.

UC1:C4 Identificar los tipos de datos y la extension de los campos en una
tabla libre o vinculada en el desarrollo e implementacion de bases de datos
utilizando normas para la implementacion y desarrollo de bases de datos y
el uso éptimo de la informacién.

Introduccién a Bases de datos

UC1:C5 Disefiar el contenido de una pagina web utilizando un editor de
lenguaje web utilizando técnicas de programacion orientadas al desarrollo
web.

Disefio Web.

UC1:C6 Evaluar las principales metodologias de programaciéon en la
implementacién de los requerimientos respetando las normas
internacionales en el uso de las metodologias de desarrollo de software.

Metodologias de programacion

UC1:C7 Programar las principales estructuras de programacion orientadas al
desarrollo de aplicaciones de escritorio y entorno web respetando la sintaxis
y filosofia de cada lenguaje de programacion abordado de acuerdo al
requerimiento formulado.

Programacidn estructurada




Modulo 1: Programacién d

UC1:C8 Evaluar el marco de desarrollo Android en el desarrollo de
aplicaciones mdviles para crear soluciones informaticas aplicando buenas
practicas en el desarrollo y uso de la tecnologia Android como software de
desarrollo empresarial.

Aplicaciones moviles.

CE N° 1: COMUNICACION EFECTIVA (UD): Expresar
de manera clara conceptos, ideas, sentimientos,
hechos y opiniones en forma oral y escrita para
comunicarse e interactura con otras personas en
contextos sociales y laborales diversos.CE N° 2:
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (UD): Manejar
Herramientas informaticas de las TIC para buscar y
analizar informacién, comunicarse y realizar|
procedimientos o tareas vinculadas al drea
profesional de acuerdo con los requerimientos de
su entorno laboral.

Competencias para la empleabilidad

UE1:C1 Comunicar conceptos, ideas, opiniones, sentimientos y hechos de
forma coherente, precisa y clara, en medios presenciales y virtuales, en
situaciones relacionadas a su entorno personal y profesional, valorando y
utilizando la comunicacidon oral, sin estereotipos de género u otro,
verificando la comprension del interlocutor.

Comunicacién Oral

UE1:C2 Interpretar la informacion, proveniente de medios fisicos y
virtuales, relacionados al programa de estudios, proveniente de medios
fisicos o virtuales utilizando estrategias efectivas de comprension y
organizacion de la informacién y comunicandola a través de diferentes
formas. UE1:C3 Redactar documentos académicos y técnicos relacionados a
su programa de estudios haciendo uso de un lenguaje coherente,
respetando la probidad académica y respetando la propiedad intelectual.

Interpretacion y produccion de
Textos

UE3:C1 Utilizar aplicaciones y herramientas informaticas para la busqueda,
comunicacion y analisis de informacion de manera responsable vy
considerando los principios éticos.

Aplicaciones en Internet

UE3:C2 Utilizar software de ofimatica de acuerdo al programa de estudios,
considerando las necesidades de sistematizacion de la informacion.

Ofimatica

Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT)

‘maticas.

Competencia especifica N° 02:Desarrollar las
pruebas integrales de los sistemas de informacion y
servicios de Tl en la fase de implantacion, de
acuerdo con el disefio funcional, buenas practicas
de Tly politicas de seguridad de la organizacion.

Competencia especifica N° 03:Realizar la puesta en
produccion de los sistemas de informacion o
servicios de Tl, de acuerdo con la planificacion

UC2:C1 Analizar los componentes ldégicos de los sistemas y su
funcionamiento en entornos de alto desempefio y precision tecnoldgica
cumpliendo protocolos y estandares de disefio de sistemas complejos,
aplicables al campo empresarial.

Fundamentos de Inteligencia
Artificial

UC2:C2 Identificar los componentes electronicos digitales de la
computadora aplicando protocolos de seguridad en la manipulacién de cada
parte.

Arquitectura del computador

UC2:C3 Construir moédulos de clase y médulos de componentes de mediana
y alta complejidad aplicando buenos principios de programacion y
respetando la sintaxis del lenguaje.

Modelado de software.

UC2:C4 Administrar las operaciones frecuentes y especializadas en las
transacciones de las empresas y organizaciones aplicando buenos principios
y estrategias normalizadas en la gestion de bases de datos.

Bases de datos

técnicas (Unidad de competencia)

efectuada.

UC2:C5 Utilizar los editores de codigo HTML para construir paginas web
dindmicas sin sobrecargar la memoria de la computadora aplicando
estrategias y protocolos en la programacidon de hipertexto

Programacion Angular Extrema.




Modulo 2: Programacién y desarrollo de aplicaciones infol

UC2:C6 Operar los diferentes sistemas operativos de manera virtualizada
para determinar sus ventajas y desventajas cumpliendo normas protocolos
en la proteccidn e integridad de los equipos.

Sistemas operativos

UC2:C7 Identificar las principales sentencias y estructuras del lenguaje de
programacion C, C++, C# respetando la sintaxis y filosofia de programacion
del lenguaje de programacion lider en el desarrollo de sistemas
informaticos.

Programacion en Lenguaje C

UC2:C8 Utilizar las principales estructuras del lenguaje de programacion
Android cumpliendo con normas y protocolos establecidos en el uso del
lenguaje Android

Desarrollo de aplicaciones
moviles.

CE N° 6: INNOVACION (UD): Desarrollar
procedimientos sistematicos enfocados en la
mejora significativa u original de un proceso,
producto o servicio respondiendo a un problema,
una necesidad o una oportunidad del sector
productivo y educativo, el IES y la sociedadCE N° 5:
SOLUCION DE PROBLEMAS (UD). lIdentificar
situaciones o problemas del proceso productivo o
de servicios, considerando los objetivos del area de
desempefio. Plantear alternativas de soluciones a
situaciones o problemas del proceso productivo o
de servicios, considerando los objetivos del area de
desempefio.CE N° 4: ETICA (UD): Establecer
relaciones con respeto y justicia en los ambitos
personal, colectivo e institucional, contribuyendo a
una convivencia democratica, orientada al bien
comun que considere la diversidad y dignidad de las
personas, teniendo en cuenta las consideraciones
aplicadas en su contexto laboral.

Competencias para la emplea

UE6:C1 Proponer alternativas innovadoras de solucion a necesidades o
problemas del entorno aprovechando los recursos de la zona y las
aplicaciones tecnoldgicas del programa de estudio.

Fundamentos de Innovacién
Tecnoldgica

UE6:C2 Disefiar un proyecto de innovacion tecnoldgica aplicada que
contribuya a la soluciéon de un problema concreto de su area laboral
realizando la transferencia tecnoldgica a la sociedad teniendo en cuenta los
criterios de pertinencia y ética.

Innovacién Tecnoldgica.

UES:C1 Identificar situaciones o problemas del proceso productivo o de
servicios, considerando los objetivos del area de desempefio. UE5:C2
Plantear alternativas de soluciones a situaciones o problemas del proceso
productivo o de servicios, considerando los objetivos del area de
desempefio.

Solucién de Problemas.

UE4:C1 Aplicar principios y valores éticos - deontoldgicos en su contexto
social y laboral, respetando las normas del bien comun y cddigos de ética
profesional. UE4:C2 Practicar las relaciones interpersonales democraticas
respetando la diversidad y dignidad de las personas, en el marco de los
derechos humanos y en la convivencia social y gestionando de forma
efectiva los conflictos.

Comportamiento Etico.

Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT)

b competencia)

UC3:C1 Identificar las sentencias y estructuras propias del lenguaje de
programacion Java y sus aplicaciones practicas respetando la sintaxis y
estructura del estandar de programacion en Java.

Programacion Java

UC3:C2 Analizar la sintaxis y la estructura del lenguaje de programacién web
Python para el desarrollo de aplicaciones web aplicando buenas practicas de
programacion y cumpliendo con la norma del lenguaje de programacion
Python.

Programacion web extrema
(Backend)

UC3:C3 Programar aplicaciones basadas en lenguaje Android para
dispositivos moviles y de escritorio respetando la sintaxis y filosofia del
lenguaje de programacion Android.

Gestion de Aplicaciones Moviles.




Modulo 3: Gestién y administracion de sistemas informaticos.

Competencia especifica N° 04:Administrar el disefio,
funcional de los sistemas de informacién, de
acuerdo con las demandas del negocio que son
parte del alcance de la arquitectura de sistemas
vigente.

Competencias técnicas (Unidad d

UC3:C4 Utilizar los marcos de desarrollo de las tecnologias web para la
implementacién de aplicaciones basados en HTML5 aplicando normas vy
procedimientos establecidos en el desarrollo de tecnologias web.

Arquitectura web

UC3:C5 Analizar el comportamiento y funcionamiento de las aplicaciones
web con herramientas y procedimientos aplicables al desarrollo y creaciéon
de entornos web aplicando técnicas de programacion web agiles vy
amigables al entorno donde se implementara las soluciones informaticas.

Auditoria web

Vi

UC3:C6 Disefiar publicidad con texto e imagenes segun requerimientos
hechos para promocionar una empresa o producto utilizando herramientas
y plantillas digitales de forma profesional y eficiente.

Disefio grafico publicitario

Vi

UC3:C7 Construir macros para la automatizacion de calculos estadisticos y
matematicos utilizando buenas practicas de programacion en lenguajes
orientados a objetos.

Macros en VB

\

UC3:C8 Programar los componentes electrénicos y de micro controlador
para automatizar ambientes, escenarios, oficinas y edificios cumpliendo con
estandares de programacion en Arduino y PIC.

Programacion en Micro
Controlador.

Vi

CE N° 2: INGLES (UD): Comprender y comunicar
ideas cotidianamente, a nivel oral y escrito, asi
como interacturar en diversas situaciones en
idioma ingles, en contextos sociales y laborales. CE
N° 7: EMPRENDIMIENTO (UD): Identificar
situaciones complejas para evaluar posibles
soluciones, aplicando un conjunto de herramientas
flexibles que conlleven a la atenciéon de una
necesidad.

Competencias para la empleabilidad

UE2:C1 Comunicar informacion personal, conceptos, ideas, sentimientos y
hechos, en el idioma inglés, de manera presencial y virtual, aplicando
gramadtica y vocabulario técnico sin estereotipo de género.

Ingles para la comunicacion oral

UE2:C2 Interpretar la informacién de documentacién escrita en el idioma
inglés, analizando las ideas principales para usarlos en su desempefio en el
ambito social y laboral vinculado al programa de estudios. la informacion de
documentacion escrita en el idioma inglés, analizando las ideas principales,
para usarlos en su desempefio en el ambito social y laboral vinculado al
programa de estudios. UE2:C3 Redactar documentos vinculados al programa
de estudios en idioma inglés, relacionando de forma légica ideas vy
conceptos, utilizando los recursos pertinentes.

Comprensidn y redaccion en
Ingles.

Vi

UE7:C1 Focalizar oportunidades de negocio, vinculadas a su programa de
estudios que sean rentables y sostenibles en el tiempo, utilizando métodos
e instrumentos de estudio de mercado.

Oportunidad de Negocios

UE7:C2 Formular planes de negocio identificando procesos y metodologia
considerando normas administrativas y contables, asi como de proteccién al
autor de instancias gubernamentales.

Plan de Negocios

Vi

Experiencias formativas en situaciones reales de trabajo (ESRT)
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Desarrollar la construcciéon de programas de los sistemas de informacion, de acuerdo con el disefio f

DENOMINACION DEL MODULO

CAPACIDADES TECNICAS O ESPECIFICAS

UC1:C1 Analizar los requerimientos para el desarrollo de!
programas y su implementacién en las empresas o
instituciones haciendo uso del ciclo de vida del software
durante el andlisis de los requerimientos.

UC1:C2 Programar los componentes de las estructuras!
condicionales en la construccion de programas informaticos
y su aplicacion practica en la solucién de requerimientos!
empresariales aplicando principios légicos y matematicos en
el uso y aplicacion de las tablas de verdad en la formulacién
de soluciones informaticas.

es interr

Modulo 1: Programacion de Sistemas y seguridad informatica

INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD CONTENIDOS UNIDAD DIDACTICA

C1: I1 Establece La secuencia légica para el disefio de Estéandar IEEE/ANSI FlowChart: Caracteristicas de los simbolos. Fundamentos CAD
programas en la implementacion de soluciones orientadas a la|Requerimientos para la estandarizacién de sistemas.

automatizacion de procesos respetando Modular.  Programacién
especificaciones establecidas para el desarrollo de aplicaciones| Programacién. Introduccién General.
Simbologia UML. Descripcién general de los simbolos UML.

industriales las| Disefio estructurada. Lenguajes de

orientadas a internet.

C1: 12 Formula los componentes légicos en la codificacion de|Lenguaje UML. Disefio de componentes con UML. Estandar y
programas y sus componentes internos de acuerdo a los|versiones UML. Disefio de Interfaces con UML. Relaciones de
requerimientos de las empresas o instituciones aplicando|componentes e infraestructura con UML.

estrategias y técnicas en el uso de las especificacién de|Estandar de dispositivos de entrada y salida de datos. Normalizacidn
algoritmos UML. de interfaces con UML.

C1:13 Desarrolla los algoritmos légicos para la prueba de los|Especificacion de algoritmos para el desarrollo de soluciones:
componentes de un programa informatico para su posterior|informatica. Tipos de algoritmos. Diagramas de bloques. Simbologia N
implementacién en una empresa o institucién utilizando de|S. Metodologias de desarrollo de software. Metodologia extrema vy
forma responsable y profesional la simbologia establecida en el metodologia SCRUM para el desarrollo de aplicaciones orientadas a
desarrollo de aplicaciones web. Internet.

C1:14 Prueba los resultados obtenidos para la depuracion de los| Técnicas de depuracién de errores. Errores de programacion o de!
errores aislando las lineas de cédigo para su analisis y posterior|sintaxis. Errores logicos. Ciclo de vida del Software. Codificacion:
uso de las empresas aplicando buenas técnicas y estrategias| utilizando un lenguaje de programacién. Documentacion interna del
orientadas al desarrollo de aplicaciones y prestaciones|sistema. Manual de usuario. Mantenimiento y vida util del sistema.
empresariales.

C2:I1 Disefia los diagramas de Flujo para la documentacion de|Especificacion de Algoritmos con UML. Seudocédigo. Legibilidad | Algoritmos de programacién
los programas informdticos y la ayuda para el mantenimiento eficiencia de un cédigo. Estructuras de programacién. Simbolos UML!

posterior a las partes de la aplicacion respetando la norma en|para la especificacion de algoritmos. Variables y tipos de datos.

el uso y desarrollo de especificacion de algoritmos mediante|Asignacion de variables y tipos de variables.

diagramas de flujo.

C2:12 Identifica las palabras reservadas en la especificacion de|Palabras reservadas en la especificacion de Algoritmos: Inicio, Fin,’

los algoritmos para el desarrollo de especificaciones técnicas| Leer, Escribir, etc. Estructuras repetitivas condicionales, numéricas !

para la puesta en desarrollo de proyectos informaticos|logicas. Estructuras repetitivas con UML. PSint. Construccion de

aplicando normas en el desarrollo de programas y soluciones|algoritmos lineales. Prueba de especificacion de algoritmos con PSint.

informaticas en la mejora de la especificacion de algoritmos

para el desarrollo de su entorno.

C2:13 Construye moédulos de clase en la solucidn de|Utilizacién recursiva con PSint. Ejercicios de aplicacién. Series!
especificacion de requerimientos para automatizar los procesos|numéricas: Fibonacci, Fourier. Progresién aritmética, geométrica.
integrales de una empresa o institucion aplicando buenas|Visualizaciéon de resultados con interfaces de salida en PSint.
practicas y técnicas de programacién que reduzcan el uso Evaluacién de resultados con PSint. Operaciones con matrices en
inadecuado de los lenguajes de programacion. PSint. Ejercicios de aplicacion.

de TI, buenas practicas de programacion y politicas de seguridad de la organizacion.

CREDITOS )
CREDITOS
Tedrico | Practica
1 3 4
2 2 4

Tedrico

16 96
32 64

112

96

PERFIL DOCENTE

Ingeniero de sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 afios en el drea de
analisis y puesta en marcha
de sistemas informaticos.

- Dominio de la metodologia
RUP, XP, SCRUM

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 afios en el desarrollo de
sistemas de la informacién
con Psint.

- Dominio de técnicas de
programacién con Psint y
UML.



UC1:C3 Programar las sentencias de codificacién utilizando!
un editor de lenguaje de programacion orientada a objetos!
para solucionar requerimientos de automatizacion de!
procesos empresariales aplicando buenas practica de!
programacion y desarrollo de aplicaciones para reducir el
tiempo de espera en los procesos empresariales.

UC1:C4 Identificar los tipos de datos y la extension de los!
campos en una tabla libre o vinculada en el desarrollo e
implementacion de bases de datos utilizando normas para la
implementacion y desarrollo de bases de datos y el uso
6ptimo de la informacion.

UC1:C5 Disefar el contenido de una pagina web utilizando!
un editor de lenguaje web utilizando técnicas de!
programacion orientadas al desarrollo web.

C2:14 Elabora los documentos de ayuda para el mantenimiento|Documentacién de los lenguajes de programacion. Manual del
de los programas informéticos garantizando la vida atil del|programador. Diccionario de datos. Manual del usuario. Técnicas de!
software y promoviendo el ciclo de vida del software/documentacién interna en la codificacién de lenguajes de!
cumpliendo con las normas técnicas nacionales e|programacién. Metodologias de desarrollo de  Software.
internacionales en el uso y manejo de lenguajes de|Programaciéon Web y desarrollo de Inteligencia artificial.
programacion.

C3:11 Depura los errores producidos en tiempo de| . ., X
. . . Visual Studio 2017. Introduccién general. Estructura de control lineal.
programaciéon de los requerimientos establecidos para la

o . . . ._lInterface del area de trabajo. Barra de propiedades. Barra de objetos
automatizacion de procesos informaticos aplicando estrategias 3 o ° X X
o . . y barra de herramientas. Depuracion linea a linea. Objeto etiqueta.
de deteccion de errores y normas internacionales en el i i X y
. o Propiedades. Objeto Texto. Propiedades. Eventos. Click, Keypress,
desarrollo de lenguajes de programacién.
TextChanged, Onfocus, Onload.

C3:12 Prueba los procedimientos realizados en la ) - .,
: . S .- |Estructuras condicionales If. Evaluacion de entrada de datos con
de los programas mediante operaciones aritméticas o logicas > - o
. . y N . lvalores légicos. Estructuras condicionales If-Then-Else. Evaluacion de|
segln las necesidades de los clientes respetando la sintaxis y - L,
N o - 3 entradas dobles. Errores l6gicos y depuracion de errores. Estructura
estructura de los lenguajes de programacion vy la filosofia de| "~ " N X X N
légica While-Do. Ejemplos de acceso de memoria con While-Do.!

desarrollo al cual esta orientado.
Objeto Grid. Propiedades del objeto Grid.

C3:13 Modifica el comportamiento de las variables en un
moédulo de clase identificando el tipo de datos utilizado y la|Estructuras repetitivas For. Ejemplos de aplicacion con la estructura
funcién especificada al momento del requerimiento de|For. Busqueda de valores en una matriz con For Each. Matrices
desarrollo de software haciendo uso de herramientas légicas y| unidireccionales y bidireccionales. Acceso a matrices. Introduccion a
estrategias de programacién para reducir los fallos o colapso|bases de datos con motor de base de datos. Cadenas de conexién y
del sistema por mala Manipulacién o error en la entrada de|asignacion de parametros de proteccion al acceso de bases de datos.
datos.

C3:14 Asigna valores a las variables estaticas y dindmicas en las
operaciones hechas por el uso del programa haciendo posible:
ofrecer una aplicacién robusta y confiable cumpliendo reglas y.
procedimientos en el uso y manipulacién de los sistemas
informaticos.

Proyectos de bases de datos. AlImacenamiento en matrices y bases de|
datos. Instrucciones de acceso a matrices. Ambito de declaracién de
las variables. Variables globales y variables locales. Asignacién de
pardmetros a variables. Generacion de cédigo o registro HASH.
Métodos de proteccion en tiempo real para bases de datos.

C4:11 Asigna los nombres de los campos en la construcciéon de/MySgl. XAMMP. Introduccién general al entorno de aplicacion!
tablas e identifica el tipo de datos a utilizar respetando la) XAMMP. Interface general de PHP MyAdmin. Creacién de bases de
jerarquia de las tablas creadas y su utilizacion dptima posterior. | datos. Tipos de datos en MySQL. Longitud de campos e identificacién
de los campos en MySQL.
C4:12 Comenta la utilidad de los tipos de datos en la estructura|Tipos de datos: Text, Chart, Date, Memo, Long, Integer. Longitud de!
de una base de datos utilizando un lenguaje netamente técnico|los campos y tipos de datos. Instrucciones de consulta SQL: Select,
y profesional cumpliendo con criterios de seleccion y!Insert, Delete, Update. Creacién de tablas libres y vinculadas.
clasificacion de datos y tipos de datos. Normalizacién de tablas. Formas normales para la creacién de indices.

C4:13 Relaciona mediante un indice los campos de las tablas en|Relacién de tablas. Tipos de indices. indice primario, candidato y
una base de datos e identifica con coherencia el tipo de indice| Unico. Optimizacion de la estructura de una base de datos. Creacién
y su utilidad en el acceso a las tablas en una base de datos de atributos de seguridad en tablas y bases de datos. Consultas
haciendo uso de estrategias y técnicas de normalizacién en|relacionales en MySQL. Operacién de consultas relacionales en
bases de datos y su optimizacion para un uso eficiente de laj MySQL. Calculos matemdticos en bases de datos e instrucciones SQL
informacién. de operaciones matemadticas.

C4:14 Realiza consultas utilizando las sentencias SQL para Operaciones de consultas con bases de datos. Instruccion Select.
verificar el funcionamiento de una base de datos y la integridad| Operador Like, Or, And, Not. Operadores de comparacién y
de la informacién almacenada aplicando estrategias en laasignacion. Definicidn recursiva de la instruccién Select *. Relacién de|
administracién de base de datos para minimizar los riesgos de|bases de datos. Operaciones con las estructuras de bases de datos.
perdida de informacion en bases de datos. Proyectos de bases de datos.

C5:I1 Identifica el contenido bésico de una pagina web en la|HTML. Introduccién a HTML. Etiquetas principales. Estructura bésica!
implementacién de soluciones orientadas al desarrollo de|de una pégina web. Editores de programacion web. Brackets. Entorno|
Internet empleando procedimientos y estrategias amigables e de programacion Brackets. Etiquetas para el maneo de fuentes vy
intuitivas al desarrollo de sistemas. colores con HTML.

C5:12 Aplica hojas de estilo en el contenido de una pagina web|CSS. Introduccién general a CSS. Propiedades de comportamiento con!
para la presentacion visual de los contenidos web aplicando| CSS. Lenguajes Scripts. Versiones de CSS. Propiedades exclusivas para
buenas practicas de programacién web y herramientas de el manejo de archivos en HTML. Administracion de colores y fuentes
desarrollo web. con CSS.

C5:13 Clasifica las sentencias de los lenguajes de programacion|Etiquetas HTML. Propiedades de las etiquetas. Especificaciones)
web en la formulacién de los requerimientos de desarrollo de/HTML. Introduccién a JavaScript. Estructuras de control con!
aplicaciones informaticas utilizando normas internacionales en|JavaScript. Entorno de desarrollo de JavaScript. Sentencias de control
la clasificacion de lenguajes de programacion web. JavaScript. Versiones de JavaScript. Operaciones de entrada con

JavaScript.

Programacion orientada a objetos

Introduccién a Bases de datos

Disefio Web.
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Ingeniero de Sistemas,
profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 Aiios desarrollando
aplicaciones en arquitectura
Visual Studio.

- Dominio de tecnologia
OLEDB, SQL, Access, MariaDB.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.

- 02 Afios en gestion de bases
de datos en Instituciones
Publicas o Privadas.

- Dominio de MySQL, XAMPP,
MariaDB.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional ~ Técnico  en
Computacién e Informatica.
Experiencia Especifica:

- 02 Aiios desarrollando
aplicaciones con Tecnologia
HTML

- Dominio de HTML, CSS, PHP
y marcos de desarrollo de
JavaScript.



UC1:C6 Evaluar las principales metodologias de!
programacion en la implementacién de los requerimientos!
respetando las normas internacionales en el uso de las!
metodologias de desarrollo de software.

UC1:C7 Programar las principales estructuras de!
programacioén orientadas al desarrollo de aplicaciones de!
escritorio y entorno web respetando la sintaxis y filosofia de
cada lenguaje de programacién abordado de acuerdo al
requerimiento formulado.

UC1:C8 Evaluar el marco de desarrollo Android en el
desarrollo de aplicaciones moviles para crear soluciones
informaticas aplicando buenas précticas en el desarrollo y
uso de la tecnologia Android como software de desarrollo!
empresarial.

C5:14 Depura los errores logicos existentes en la programacion|Introduccién a PHP. Acceso a bases de datos con PHP. Operaciones!
web para la ejecucién adecuada de los contenidos y accesos a|matematicas con PHP. Asignacion de columnas y campos con PHP a!
las plataformas web aplicando estrategias de deteccién y una pagina web. Errores de programacién con PHP. Generacién de
depuracion de errores en el desarrollo de aplicaciones web. aplicaciones con HTMP, CSS y PHP.

C6:I11 Describe las caracteristicas de las principales|Metodologias de desarrollo de software: XP, RUP, SCRUM, RMM
metodologias de programacion en la formulacién de sentencias' Web. Casos de uso en UML. Metodologias de desarrollo de escritorio!
para la construccion de prototipos utilizando herramientas de'y web. Componentes de una péagina web para plataformas de!
disefio UML y especificacién de algoritmos. internet.

C6:12 Utiliza las reglas de las metodologias para el desarrollo de|Disefio de especificacion de programas informéticos. Disefio!
software para establecer disefios funcionales segun|funcional, disefio l6gico, disefio arquitecténico. Especificaciones de|
especificaciones de las empresas o instituciones cumpliendo|requerimientos operacionales con UML. Desarrollo de proyectos,
protocolos y reglas en el desarrollo de aplicaciones informdticos utilizando metodologias de desarrollo de software.
informaticas. Casos de uso y especificacion operacional de software con UML.

C6:13 Dibuja utilizando un software de modelado UML los|Disefio de las entradas y salidas de las operaciones hechas por los!
componentes de un software informatico para crear modelos|sistemas. Documentacién interna de los componentes informaticos.
funcionales respetando las reglas y protocolos de la|Tipos de componentes con UML. Modelamiento de operaciones)
normalizacién UML en el disefio de componentes informaticos. |informdticas con UML y metodologias de desarrollo de software.

C6:14 Expone las ventajas de cada metodologia de desarrollo de|Desarrollo de proyectos informaticos con cada una de las!
software seleccionando el adecuado segun los requerimientos metodologias de desarrollo de software. Documentacién de los|
realizados empleando herramientas informdticas y software artefactos, componentes y mddulos de clase de los sistemas. UML!
UML para una fécil comprensién de los disefios. aplicado a las metodologias de desarrollo de software.

C7:11 Explica la utilidad practica de las estructuras de control|Introduccién general a Python. Estructuras de control lineal y!
en el disefio y construccién de programas aplicando buenas|condicionales. La consola. Linea de comandos en Python. Creacién de!
précticas de programacion y desarrollo de sistemas. aplicaciones basicas en Python. Operadores matematicos.

C7:12 Construye estructuras operacionales y funcionales de|Estructuras repetitivas en Python. Declaracion de matrices. Matrices!
componentes informdticos haciendo uso de las metodologias y|estdticas. Matrices dindmicas. Acceso a matrices. Creacién de!
desarrollo de software segun los requerimientos empresariales| registros. Recorrido de matrices. Ejercicios de aplicacion.
establecidos.

C7:13 Presenta mddulos informdticos concluidos de formalFundamentos de Base de datos con Python. Acceso a base de datos.
satisfactoria en el desarrollo de aplicaciones informaticas|Interfaces de entrada de datos a Bases de datos. Asignacion de!
respetando las normas internacionales en el desarrollo de|criterios de seguridad en servidores de datos. Creacidn de Interfaces y|
sistemas. aplicaciones para base de datos con Python.

C7.14 Opera sistemas informdticos prototipados y normalizados|Desarrollo de sistemas con Python. Creacién de mddulos de!
para dar cumplimiento a requerimientos informaticos autenticacion en Python. Programacion de aplicaciones web con
realizados respetando las normas internacionales en el Python. Marcos de desarrollo para Python. Disefio y codificacion de
desarrollo de sistemas. aplicaciones para Internet con Python.

C8:I1 Identifica la estructura de desarrollo de las sentencias en|Android Studio. Introduccién General. Entorno de trabajo. Barra de!
lenguaje de programacion Android desarrollando herramientas y barra de mends. Introduccién a las principales)
aplicaciones para juegos cumpliendo protocolos y aplicando|sentencias de Android. Creacién de aplicaciones basicas en Android!
metodologias de desarrollo en Android. Studio. Introduccién a perspectivas de juegos.

el

C8:12 Disefia los requerimientos minimos en una aplicacién de|Estructuras de control en Android. Estructuras lineales. Sentencias!
entorno Android segin requerimientos establecidos en el|para el manejo de vectores graficos y mapa de bits. Recorrido en un!
desarrollo de aplicaciones cumpliendo con protocolos y los|vector de mapa de bits. Administracién de memoria para la gestion!
requerimientos necesarios en el desarrollo de aplicaciones de Imagenes.

Android.

C8:13 Construye aplicaciones en lenguaje Android para|Creacion de Archivos APK. Depuracién de errores ldgicos y en tiempo!
dispositivos moviles de acuerdo a las prestaciones y|de Ejecucion. Control y manejo de bucle infinito. Sentencia de control!
necesidades de la empresa u organizacién aplicando buenas| para bucles infinitos. Asistente de depuracion de errores. Desarrollo!
practicas en el desarrollo de sistemas informaticos basados en| de aplicaciones para dispositivos moviles.

la arquitectura Android.

C8:14 Modifica los contenidos de un cédigo en lenguaje Android| Mantenimiento de aplicaciones en Android Studio. Versiones vy
utilizando un editor de lenguaje de programacion permitiendo| actualizacion de versiones. Técnicas de acceso a cddigo fuente de
la actualizacién de los contenidos y el comportamiento de la versiones anteriores. Seguridad informatica en desarrollo de!
aplicacién respetando la sintaxis y filosofia del lenguaje de|aplicaciones Android.

programacion y buenas practicas en el desarrollo de soluciones

informaticas.

Metodologias de programacion

Programacién estructurada

Aplicaciones moviles.
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Ingeniero de Sistemas,
Profesional  Técnico  en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 Afos en el modelado y
disefio de software con
metodologias agiles de
desarrollo de software.

- Dominio de Metodologias
XP, RUP, SCRUM, RMM Web.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional  Técnico  en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 afios desarrollando
aplicaciones con tecnologia
Python.

- Dominio de Python vy
Frameworks de Python.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 afios en el desarrollo de
aplicaciones Android.

- Dominio de lenguaje
Android, Kotlin y Frameworks
de Android.
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UNIDAD DE COMPETENCIA DEL CATALOGO NACIONAL DE LA OFERTA FORMATIVA

Competencia especifica N° 02:Desarrollar las pruebas integrales de los sistemas de informacion y servicios de Tl en la fase de implantacién, de acuerdo con el disefio funcional, buenas practicas de Tl y politicas de seguridad de la organizacion.
Competencia especifica N° 03:Realizar la puesta en produccion de los sistemas de informacién o servicios de Tl, de acuerdo con la planificacién efectuada.

DENOMINACION DEL MODULO Modulo 2: Programacion y desarrollo de aplicaciones informaticas.

CAPACIDADES TECNICAS O ESPECIFICAS

UC2:C1 Analizar los componentes légicos de los sistemas y| C1:11 Identifica los componentes de los programas en el disefio| Inteligencia artificial. Campos de aplicacion de la

INDICADORES DE LOGRO DE LA CAPACIDAD CONTENIDOS

Inteligencia

su funcionamiento en entornos de alto desempefio y/de requerimientos para la implementacion de aplicaciones| Artificial. Disefio de autdmatas programables. Control de flujo
precision tecnoldgica cumpliendo protocolos y estandares cumpliendo normas y buenas practicas en el disefio de|informatico aplicado al desarrollo de la robdtica. Disefio de interface|

de disefio de sistemas complejos aplicables al campo|sistemas computacionales.

empresarial.

UC2:C2 Identificar los componentes electrénicos digitales!
de la computadora aplicando protocolos de seguridad en la
manipulacién de cada parte.

hombre/maquina.

C1:12 Define cada componente individual de los médulos que|Fundamentos de programacion en PIC. Mddulo de control para

integran un sistema funcional segln las necesidades de las|sistemas PIC. Introduccién a lenguajes especificos de DOMOTICA.

empresas aplicando normas y protocolos en calidad de disefio| Lenguaje C para microcontrolador. Ensambladores y compiladores.

de sistemas y respetando el medio ambiente y la identidad

intercultural del medio donde se desempefia.

C1:13 Prueba la operatividad de los componentes del sistema| Microcontrolador para desarrollo de aplicaciones domésticas y|

de forma individual manteniendo la funcionalidad de todo ellempresariales. Compilacién de aplicaciones en PIC. Mddulos

sistema respetando la secuencia de disefio y normas|Arduinos. Desarrollo de aplicaciones en Arduino. Interconexion

internacionales en el disefio de sistemas. global de componentes electronicos y digitales. Entrada de datos
analogos y digitales. Convertidores ADC/DAC.

Cl1:14 Documenta cada parte del sistema para su|Ciclo de vida en sistemas electrénicos digitales. Documentacion

mantenimiento posterior manteniendo la operatividad e especifica para el desarrollo de sistemas electronico digitales. Norma

integridad de los componentes internos aplicando normas y| técnica PIC y Arduino. Sistemas PIC y Arduino. Sistemas inteligentes

protocolos en la implementacion de sistemas informaticos. auto suficientes.

C2:11 Describe los factores de forma estandarizados en el Factores de forma: AT, ATX, NLX, WTX. Modulo regulador de voltaje.
disefio de placas madre cumpliendo normas de disefio IBM e|Especificaciones técnicas de placas madres. Fuentes de Poder. Discos
Intel en la especificacion de los factores de forma. Duros. Discos Solidos. Tecnologia de memoria: DIMM, RIMM.

C2:12 Establece los requerimientos minimos de funcionalidad|Fuente de poder. Valor nominal de entrada. Disipador de calor.
de los equipos de computo cumpliendo con las normas|Estatica. Seguridad en el mantenimiento de las fuentes de poder.
internacionales en la alimentaciéon eléctrica de las|Estdndar ATX. Factores de forma de marca de propietario.
computadoras.
C2:13 Evalia cada componente electrénico para aislar fallas en| Diagnostico preventivo y correctivo de equipos de computo. Sefial de
los computadores aplicando procedimientos y protocolos video VGA, HDMI, DVi24. Microprocesador. Generacion de los
establecidos en la manipulacién de componentes electrénicos. | microprocesadores. Computadoras portatiles: Laptop, Notebook,
Ultraboox, tableta, Smartphone.
C2:14 Repara las fallas légicas y fisicas de los componentes|Deteccién de fallas fisicas en componentes de la placa madre,
electronicos de la computadora utilizando adecuadamente las| memoria, microprocesador, disco duro, disco sélido. Multimetro
herramientas y cumpliendo protocolos en el uso de equipos| digital. Utilizacion del multimetro digital. Software para reparacion
proteccion personal (EPP). de equipos de codmputo. Actualizacion de software. Seguridad
informatica. Virus, Malware.

UNIDAD DIDACTICA

Fundamentos de Inteligencia
Artificial

Arquitectura del computador

32

64

96

PERFIL DOCENTE

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia Especifica:

- 02 Afios en el anilisis y
disefio de Sistemas basados
en PIC y Arduino.

- Dominio de los lenguajes y
compiladores C, PIC vy
Arduino.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia Especifica:

- 02 Afos en el area de
soporte técnico.

- Dominio de herramientas de
diagnostico: Multimetro,
Osciloscopio, Sonda logica,
Tester de red.



UC2:C3  Construir moédulos

de clase y moddulos de|C3:I1 Codifica los médulos de clase y los emplea en cualquier|Visual Studio 2017. Visual C#. Mddulos de clase. Declaracion de

componentes de mediana y alta complejidad aplicando modulo o componente del programa aplicando buenas|variables en médulos de clase. Invocacién a un mddulo de clase.
buenos principios de programacion y respetando la sintaxis|técnicas de programacion y estrategias de desarrollo de|Documentacion interna de los médulo de clases.

del lenguaje.

UC2:C4 Administrar las operaciones

software.

C3:12 Prueba la funcionalidad de los médulos de clase en cada| Depuracion de errores de los médulos de clase. Estructura de control
parte del sistema cumpliendo con estandares internacionales|de errores Try. Operacién matemdtica para conversion de tipo de|
de programacion. datos. Conversiones de tipos de datos. Compilacién de cédigo linea a

linea.

C3:13 Evalla los resultados obtenidos por la operacion de los|Prueba de sentencia de codificacién. Sintaxis recursiva del lenguaje
moédulos y componentes del programa determinando con|de programacion. Ambito de aplicacion de variables. Asignacion de
exactitud los requerimientos y procedimientos de utilizacion. |variables. Operadores légicos. Operadores matematicos en Visual C#.

C3:14 Modifica la funcionalidad de los programas segun|Actualizacién de versiones de software. Compatibilidad de los
requerimientos o cambios establecidos por las organizaciones| programas. Escalabilidad. Edicion de cédigo fuente. Actualizacion de|
aplicando procedimientos y normas internacionales en la|las propiedades de los objetos. Prueba funcional de los sistemas en
programacion orientada a objetos. Ct.

y|C4:11 Utiliza las sentencias SQL para realizar operaciones con|Creacién de base de datos en XAMPP. Activacion de una base de:

especializadas en las transacciones de las empresas y|las bases de datos segun el privilegio de acceso cumpliendo datos local con Localhost. PHPMyAdmin. Creacion de tablas.
organizaciones aplicando buenos principios y estrategias|normasy protocolos en la administracion de bases de datos. | Sentencias de acceso a base de datos SQL con MySQL: Select, Insert,

normalizadas en la gestién de bases de datos.

UC2:C5 Utilizar los editores de cédigo HTML para construir’
paginas web dindmicas sin sobrecargar la memoria de la
computadora aplicando estrategias y protocolos en la

programacién de hipertexto

UC2:C6 Operar los diferentes sistemas operativos de!
manera virtualizada para determinar sus ventajas y
desventajas cumpliendo normas
proteccion e integridad de los equipos.

Delete, Update.
C4:12 Reporta las incidencias ocurridas por el acceso a las|Seguridad en base de datos. Atributos del administrador de Base de
bases de datos para garantizar la intangibilidad de la|Datos. Atributos del usuario de base de datos. Criterios de busqueda
informacién aplicando buenos principios de gestion en bases|de datos: *, Campos, Insert, Inner Join.
de datos.

C4:13 Restringe el acceso a las bases de datos asumiendo|Privilegios del administrador de base de datos. Creacion y generacion
privilegios de administrador para garantizar la integridad de la| de reportes. Area de relaciones. Tipos de relaciones: Uno a uno, uno
informacién aplicando normas y protocolos en seguridad|a varios, varios a uno. indices, modificacién de indices. Operadores
informatica y bases de datos. matematicos de calculo.
C4:14 Repara los errores o fallas producidas en la gestién de|Generacién de copias de seguridad. Manejo de datos tipo cadena vy,
bases de datos segin nivel de acceso aplicando normas vy|tipos de datos vacios. Administracién y manejo de datos duplicados.
procediemientos en las gestion y seguridad de bases de datos. | Técnicas de liberacién de espacios en bases de datos. Proyectos de
bases de datos.
C5:11 Identifica las principales herramientas de los editores|Editores de desarrollo web: Sublime Text, Brackets, Note++. Ventajas
web libre para la codificacion de programas web respetando|de los editores web libre. Tecnologia case sensetive. Pluggins para
los derechos de autor en el uso de los editores libres de desarrollo de aplicaciones web. Comparacién de los editores web.
programacion web. Introduccion a HTMLS. CSS3, PHP.
C5:12 Construye péaginas web de forma agil y dinamica segun|Disefio y codificacién de paginas web con HTML y CSS. Entorno de
requerimientos establecidos cumpliendo con protocolos vy edicion Sublime Text3. Documentacidn interna de péginas web.
normas establecidas en la programacion web. Incrustacion de archivos multimedia. Etiqueta Video. Administracion
de propiedades con CSS.
C5:13 Utiliza los efectos visuales en cada componente de las| Modificaciéon de las propiedades de los objetos y etiquetas. Color,
paginas web segun requerimientos establecidos aplicando Border, Font-Family, Text, Size, Background, Div, Menu. Formularios.
normas establecidas en la construccion y puesta en marcha de| Propiedades de los formularios. Desarrollo de aplicaciones con
paginas web. formularios en paginas web.
C5:14 Evalua el comportamiento de los componentes de las|Propiedades de adaptacién a dispositivos de paginas web.
paginas web en los dispositivos mas frecuentemente utilizados| Presentacion e equipos de escritorio y dispositivos moviles.
cumpliendo buenas practicas en el uso de las paginas web y|Optimizacion del comportamiento de paginas web. Asignacién de
manuales de usuario. valores a las variables declaradas en procedimientos Script.
C6:I1 Instala de forma adecuada los virtualizadores de|Virtual Box. Activacién de la virtualizacion de memoria en los
sistemas operativos en los equipos de computo cumpliendo equipos. Formato de archivos ISO. Software para la creacion de
con normas y protocolos en el uso de los equipos de cdmputo. |imagenes de disco. Introduccidn a Sistemas Operativos. Historia de
los sistemas operativos.
C6:12 Configura los equipos de cdmputo segin modelo y|Sistemas opertivos de 32 bits. Sistemas operativos de 64 bits.
fabricante para virtualizar los sistemas operativos cumpliendo|Introduccion a Windows. Caracteristicas de Windows. Sistema de
con protocolos y normas establecidas en la manipulacion de|archivos GPT. Cortafuegos de los sistemas operativos. Administrador
los equipos de computo. de dispositivos. Panel de control. Introduccién a Linux.

C6:13 Utiliza adecuadamente los programas informaticos para|Virus informaticos. Clasificacion de los virus. Herramientas de

la limpieza y desinfeccion de los equipos aplicando principios y|desinfeccion de virus. Antivirus. Antivirus. Actulizacién de los

protocolos de seguridad informatica. antivirus. Procedimiento para aislar y desinfectar un virus.

C3:14 Aisla los problemas detectados en la fase de limpieza y Herramientas para reparar el registro de Windows. Utilitarios libres

desinfeccion de los equipos de computo haciendo uso de|para la desinfeccion de los equipos. Control del registro de

buenas practicas en el manejo de software malicioso actividades de Windows. Introduccién a Linux. Actualizacion de los
servicios disponibles en Linux.

UC2:C7 Identificar las principales sentencias y estructuras/C7:11 Describe las principales sentencias de programacion en|Lenguaje de programacion C. Introduccién general a la programacion
del lenguaje de programacion C, C++, C# respetando la|lenguaje C respetando buenas practicas de programacion en en C. Estructuras de control en C. Implementacion de aplicaciones

sintaxis y filosofia de programacion del

programacién lider en el

lenguaje de|lenguaje C.

basicas con C. Operaciones matematicas en C. Desarrollo de
aplicaciones recreativas en lenguaje C.

Modelado de software.

Bases de datos

Programacién Angular Extrema.

Sistemas operativos

Programacién en Lenguaje C

v

v

32

32

16

32

32

64

64

96

64

64

96

96

112

96

96

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 en el desarrollo de
aplicaciones utilizando el
lenguaje Visual Studio C#.

- Domimio de los
compiladores C, Borland C,
C++, CH#.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informdtica.
Experiencia Especifica:

- 02 afios en la administracién
y gestion de bases de datos.

- Dominio de lenguaje SQL,
gestor de base de datos
XAMPP, WAMPP, Access y
Excel 2019.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informdtica.
Experiencia Especifica:

- 02 Afios en el desarrollo de
aplicaciones web con
tecnologia HTML.

- Dominio de los marcos de
desarrollo web Angular, CSS,
PHP, JavaScript.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia Especifica:



informaticos.

C7:12 Utiliza las sentencias del lenguaje C en la construccion de|Desarrollo de aplicaciones informaticas con C. Aplicacién para hallar|
programas informdticas utilizando buenas practicas de muestras estadisticas con un nivel de confianza del 95% en C.
programacion y respetando los principios de programacién en|Construccién de tablas de Verdad con tres variables. Desarrollo de|
lenguaje C. aplicaciones de automatizacion para control de almacenes.

al Andlisis funcional de aplicaciones en Lenguaje C. Sentencias de

a verificacion del hardware disponible en C. Manejo de memoria con C.
Control de las direcciones de memoria en C. Direccionamiento de|
bits. Instrucciones de bajo nivel.

C7:13 Determina los requerimientos minimos para
construccion de programas en lenguaje C respetando
sintaxis del lenguaje de programacion C.

C7:14 Integra los médulos construidos en lenguaje C en un|Compilacion de los independi Acceso a
sistema funcional y robusto segin requerimientos de las|independientes. Compilacién de versiones. Desarrollo de
empresas aplicando buenas practicas de programacién en ellaplicaciones de escritorio y entorno multiusuario. Instrucciones de
acceso a dispositivos de impresién. Cddigos para el control de
errores en la administracion de dispositivos con C.

desarrollo de programas en C.

UC2:C8 Utilizar las principales estructuras del lenguaje de|C8:I1 Identifica las principales sentencias de programacion en|Sentencias para el manejo de las interfaces de entrada de

programaciéon Android cumpliendo con normas
protocolos establecidos en el uso del lenguaje Android

y|lenguaje Android respetando la sintaxis del lenguaje de| dispositivos méviles con Android. Manejo de pantalla y dispositivos
de sefializacion con Android. Administracién de memoria con
Android.

C8:12 Escribe codigos de programacion en Android para la|Virtualizacion con Android. Sentencias de programacién para la
solucién de requerimientos aplicando buenas practicas en el|gestion de reconocimiento facial. Compilacién de cédigos para
desarrollo de aplicaciones en Android. control de entornos para Internet.

C8:13 Construye aplicaciones para dispositivos moviles| Configuracion del entorno de desarrollo Android. Protocolos de
utilizando el entorno de programacion en Android cumpliendo| conectividad en desarrollo de aplicaciones Android. Niveles de
con estandares de programacion relacionados a Android. seguridad en acceso a dispositivos. Cddigo de autenticacion paral

acceso al control de dispositivos.

programacion Android.

C8:14 Depura los errores producidos en la implementacion de|Deteccién de errores de programacién en Android. Documentacion

soluciones informaticas en Android respetando la sintaxis y|interna de las aplicaciones en Android. Actualizacién de contenidos vy,

filosofia de programacién en Android. estructura de aplicaciones en Android. Técnicas para la correccion de
errores de cddigos complejos en Android.

Desarrollo de aplicaciones
moviles.
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- 02 Afios en la programacion
de aplicaciones utilizando el
lenguaje C.

- Dominio de los entornos de
programacién C, Borland C,
C++, Visual C++, Visual C#.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia Especifica:

- 02 Afios desarrollando
aplicaciones en Android para
dispositivos moviles.

- Dominio de Android Studio y:
Frameworks de desarrollo
Android.
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CONTENIDOS

UC3:C1 Identificar las sentencias y estructuras propias del|C1:I1 Describe las sentencias y estructuras que integran los|Introduccion a Java. Estructuras de control secuencial o lineal.

lenguaje de programacion Java y sus aplicaciones practicas|componentes en Java cumpliendo estdndares internacionales|Creando aplicaciones basicas en Java. Fundamentos de programacion

respetando la sintaxis y estructura del estdndar de|de programacion en Java.

programacion en Java.

en Java. Estructura de control multiple.

C1:12 Utiliza las sentencias y estructuras de Java en el disefio de|Estructuras de control repetitivas en Java. Ejemplos de aplicacion de

aplicaciones orientadas a Internet aplicando procedimientos|las estructuras repetitivas. Desarrollo de aplicaciones orientadas a
estandarizados en Java.

Internet. Acceso a bases de datos.

C1:13 Implementa soluciones informédticas basadas en Java para|Applets de Java. Desarrollo de funciones y procedimientos en Java.

facilitar la

integracion de los procesos organizacionales/Motor de compilacion nativa de Java. Archivos XML y XMS.

utilizando de forma coherente y responsable la sintaxis y Generacién de aplicaciones con acceso a bases de datos. Marcos de!

estructuras de Java.

desarrollo de Java. Introduccién General a Java.

C1:14 Evalda los componentes en el desarrollo de aplicaciones|Pluggins en Java. Compilacién de aplicaciones utilizando pluggins.
basados en Java utilizando estrategias de desarrollo de Modificacién del comportamiento de las aplicaciones. Desarrollo de!
software estandarizados por el lenguaje de programacion Java. |aplicaciones cliente servidor. Asignacién de parametros de seguridad!

con cédigos de Java.

UC3:C2 Analizar la sintaxis y la estructura del lenguaje de|C2:11 Identifica la sintaxis y estructura del lenguaje de|Introduccion general a Python. Estructuras de control lineal en
programacion web Python para el desarrollo de aplicaciones|programacion Python respetando la norma de programacion|Python. Compiladores del lenguaje Python. Desarrollo de aplicaciones

web aplicando buenas practicas de programaciéon vy en lenguaje Python

cumpliendo con la norma del lenguaje de programacién|C2:12 Analiza la secuencia de las sentencias de programacion en| Estructura de seleccion simple  If.
un entorno de programacion Python aplicando procedimientos desarrollados en Python. Estructura de seleccion multiple: If-Then-
basados en el desarrollo de aplicaciones cliente servidor.

Python.

con Python.
Ejemplos y aplicaciones

Else. Ejemplos de aplicacidn de estructuras mdltiples.

C2:13 Construye soluciones informéticas orientadas al entorno| FrameWork de desarrollo en Python. Introduccién general a lal

web con marco de desarrollo Python respetando la filosofia y|programacion de Internet con Python. Variables y asignacion de

las herramientas de programacion empleadas en el lenguaje variables en Python. Gestién de recursos con Python.

Python.

C2:14 Evalua el resultado de las aplicaciones desarrolladas en|Implementacién de soluciones orientadas a Internet con Python. Data!
lenguaje Python cumpliendo con procedimientos y estandares Science con Python. Modelamiento mateméatico con Python.
de programacion Python.

Desarrollo de aplicaciones y desarrollo de juegos orientados a
Internet con Python.

de acuerdo con las demandas del negocio que son parte del alcance de la arquitectura de sistemas vigente.

UNIDAD DIDACTICA

Programacion Java

Programacién web extrema
(Backend)
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PERFIL DOCENTE

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 Afios desarrollando
aplicaciones en Java.

- Dominio de lenguaje de
Programacién Java Y
Frameworks de Java.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia especifica:

- 02 Afios desarrollando
aplicaciones Python

- Dominio de lenguaje de
Programacién Python vy
Frameworks de Python.



UC3:C3 Programar aplicaciones basadas en lenguaje Android|C3:11 Disefia el comportamiento de las aplicaciones basados en|Android. Desarrollo de

Aplicaciones.

para dispositivos méviles y de escritorio respetando la|arquitectura Android respetando la filosofia y estandares de|AndroidManifiest.XML. Externalizar recursos. Pluggin para Eclipse.
sintaxis y filosofia del lenguaje de programacion Android.

UC3:C4 Utilizar los marcos de desarrollo de las tecnologias
web para la implementacidon de aplicaciones basados en
HTMLS5 aplicando normas y procedimientos establecidos en

el desarrollo de tecnologias web.

UC3:C5 Analizar el comportamiento y funcionamiento de las
aplicaciones web con herramientas y procedimientos!
aplicables al desarrollo y creacién de entornos web!
aplicando técnicas de programacion web agiles y amigables'

al entorno donde se implementara

informaticas.

las

soluciones;

UC3:C6 Disefiar publicidad con texto e imagenes segun
requerimientos hechos para promocionar una empresa o
producto utilizando herramientas y plantillas digitales de

forma profesional y eficiente.

Android virtual device. Ejercicios de aplicacion y desarrollo de;
aplicaciones.

programacion Android.

C3:12 Prueba los elementos que integran las aplicaciones|Interfaz de usuario. Views. Layouts. Eventos. Activities e Intents.
basados en Android respetando procedimientos y estandares Menus y preferencias. Google maps. LinearLayout. Ejercicios de!
de programacion Android. aplicacion y desarrollo de sistemas Android.

C3:13 Evalia la funcionalidad de las aplicaciones y el/Ciudades. Calculadora. Modos de una calculadora. Fragments.!
rendimiento de los equipos con tecnologia Android cumpliendo| Gréaficos avanzados. Elementos drawables. Componentes propios.
normas de actualizacion de software en tecnologia Android. Gréficos 3D. Desarrollo de aplicaciones basados en Android.

C3:14 Modifica el comportamiento y las prestaciones de las|Personalizacion  del aspecto. Personalizacién de botones.
aplicaciones creadas en Android cumpliendo buenas practicas| Animaciones por fotogramas. Niveles. Creacién de componentes
de programacion Android. propios. Sensores y eventos. Pantalla tactil. Desarrollo de aplicaciones!
en tiempo real y con escenarios reales.
C4:11 Identifica los marcos de desarrollo web segun las|Marcos de desarrollo web. Jet Brain. Introduccién a Jet Brain. Marco|
tecnologias emergentes y el proposito de las organizaciones|de desarrollo WebStorn. Instalacion de los componentes de Jet Brain.
aplicando buenas practicas de programacién web y siguiendo|Configuracién de los paquetes para iniciar una aplicacion web.
procedimientos de desarrollo web Programacion en Jet Brain.
C4:12 Aplica técnicas y estrategias de desarrollo web|Maquetado de paginas web. Asistentes online para el desarrollo de|
empleando marcos de desarrollo web respetando la filosofia y|paginas web. Tecnologia Drag and Drop para el desarrollo de
estandar de programacién orientado a Internet aplicaciones Web. Editores web. Aplicacion de marcos de desarrollo
web con Brackets.
C4:13 Escribe codigos de programacién web empleando las|Desarrollo de aplicaciones web con HTML, CSS, PHP. Efectos
caracteristicas de los marcos de desarrollo web respetando las|avanzados con CSS3. Presentacion de pdaginas web con efectos
normas de programaciéon web y la filosofia de integracién amigables e interactivos. Acceso a bases de datos con PHP.
global. Sentencias de consultas con SQL. Servidor de datos con JetBrain.
C4:14 Evalua las caracteristicas de los marcos de desarrollo web|JetBrain. WebStorn. Caracteristicas de programacion orientadas
y determina el mas adecuadoa su estrategia de programacion|Internet. Sublime Text. Adaptacion de Sublime Text a los FrameWorks
respetando las normas de programacion y desarrollo en Web. Brackets para desarrollo de aplicaciones web con FrameWorks!
entornos web. multinivel. Desarrollo de aplicaciones web.
C5:11 Escribe cédigos de desarrollo web utilizando un marco de|Sublime Text. Descripcidn general del drea de trabajo. Iniciando la!
desarrollo o un editor de aplicaciones web para agilizar ellprogramaciéon web en Sublime Text. Formularios en HTML.
comportamiento de las paginas web. aplicando buenas|Propiedades de los formularios. Eventos en los formularios.
practicas de programacién web y utilizando editores intuitivos y| Personalizacién de los formularios con CSS. Administracién de las!
amigables al desarrollo de plataformas web. propiedades de los objetos con CSS.

C5:12 Integra médulos independientes para procesos web en un|Menus en HTML. Propiedades con CSS. Hover. Div. Top. Down. Align.
Unico paquete de aplicaciones con mayores prestaciones y Font. Color. Pluggins para el desarrollo de paginas web!
utilidades a la empresa u organizacién respetando normas y personalizadas. Width, height, marggin, padding, ms-content-
protocolos de desarrollo web y estdndares de programacion  zooming. Identificaciéon de nombres e indices de objetos en HTMLS.
orientado al comportamiento organizacional de las empresas. |Desarrollo de aplicaciones con HTMLS y JavaScript. automatizacion de
procesos con JavaScript.
C5:13 Explica la funcionalidad de cada componente y la|Sentencia style type. Declaracién de tipos de estilos. Lenguajes
tecnologia utilizada en su implementacién utilizando técnicas y|incrustados. Sentencias HTML evolucionadas. Comparacién entre
procedimientos establecidos para el desarrollo web en| versiones de HTML. Especificacion técnica HTMLS. requerimientos de!
métodos de programacion web. funcionalidad con HTMLS.
C5:14 Documenta cada parte de los componentes de una|Etiqueta Video. Desarrollo de aplicaciones HTMLS con la etiqueta!
aplicacién web poniendo énfasis en los procedimientos de|VIDEO. Etiquetas exclusivas de HTMLS. requerimientos minimos para!
integracion externa respetando la sintaxis y la mecénica de el desarrollo de las aplicaciones con HTMLS5. FrameWorks de!
integracion interna de los médulos y componentes en el marco desarrollo web. Desarrollo de aplicaciones con FrameWorks de!
de desarrollo web. desarrollo web.
C6:11  Utiliza plantillas personalizadas y profesionales|Corel Draw. Introduccidén General. Dibujo a mano alzada. Color y|
proporcionadas por el software de disefio grafico aplicando| relleno. Recorte de imdgenes. Disefio de letras. Configuracion de!
principios de disefio gréfico y estrategias profesionales para el Imdgenes. Retoque de imdgenes. Importar y exportar imagenes.
uso de plantillas de imagenes. Incrustar imagenes.
C6:12 Identifica el entorno de trabajo proporcionado por los|InkScape. Introduccién general. Configuracién del drea de trabajo.
editores de imagenes y las prestaciones que ofrecen haciendo|Herramienta de dibujo. Dibujo a mano alzada. Formas y figuras.
uso de guias y manuales de usuario para cumplir con las Unidades de medida. Paleta de colores. Propiedades de los objetos.!
especificaciones del software de disefio grafico. Ancho y saturacién de color.

Emulador.| Gestién de Aplicaciones Moviles.

Arquitectura web

Auditoria web

Disefio grafico publicitario

\

vi

Vi

32

16

16

32

96

96

80

112

96

Ingenieroo  de  Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia Especifica.

- 02 afios desarrollando
aplicaciones con Android.

- Dominio de Android Studio!
y marcos de desarrollo
Android.

Ingenieroo  de  Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia Especifica.

- 02 afios desarrollando
aplicaciones con HTML5.

- Dominio de WebStorn y
JetBrain.

Ingenieroo de  Sistemas,
Profesional ~ Técnico en
Computacién e Informatica.
Experiencia Especifica.

- 02 aiios desarrollando;
aplicaciones para Internet.

- Dominio de HTML5,
JavaScript.

Ingeniero de Sistemas,
Profesional Técnico en
Computacion e Informatica.
Experiencia Especifica:

- 02 Afios en el rubro de|
disefio grafico publicitario.

- Dominio de CorelDraw,
InkScape, Gimp, PhotoShop.



UC3:C7 Construir macros para la automatizacién de calculos
estadisticos y matematicos utilizando buenas practicas de!
programacion en lenguajes orientados a objetos.

UC3:C8 Programar los componentes electrénicos y de micro
ambientes, escenarios,

controlador para automatizar

oficinas y edificios cumpliendo con estandares

programacioén en Arduinoy PIC.

de

C6:13 Aplica estrategias y técnicas en la recuperacion de color, Photoshop. Herramientas de imagenes. Area de trabajo. Operaciones
textura y profundad de las imagenes deterioradas por el paso|con archivos. Importar y exportar imagenes. Capas de color. Capas de
del tiempo. utilizando de manera responsable las prestaciones|imagenes. Herramientas de seleccion. Seleccion por colores.
de las herramientas y software en la recuperacion de imagenes.| Seleccion por recorte. Puntos en imagenes. Correccion de ojos rojos.

C6:14 Elabora guias y procedimientos para la recuperacién de|Gimp. Herramienta de imégenes. Selector de imagenes por colores.!
imagenes desde archivos digitales o fisicos deteriorados Herramienta de dibujo. Dibujar letras. Insertar objetos y formas.
poniendo especial interés en la conservacion del medio Colores y escala de colores. Elaboracion de guias y manuales.
ambiente y la identificacién intercultural de su entorno. Tipografia de letras. Importar tipos de letras.

C7:11 Identifica las principales sentencias de programacion en la|Sentencias de programacién lineales. Entorno de desarrollo VB.!
codificacién de macros en Excel cumpliendo con las normas de| Componentes y objetos de la interface de desarrollo VB 6.0.
Componentes COM. Propiedades de los objetos. Eventos y
procedimientos. Creacion de aplicaciones de calculo basico.
Estructuras condicionales.

desarrollo de programacién MS VB.

C7:12 Analiza el comportamiento de los macros y su desempefio| Disefio de macros utilizando entorno VB. Desarrollo de aplicaciones

utilizando técnicas de programacion en el desarrollo de|para automatizar célculos en Excel. Operaciones estadisticas con:

aplicaciones y sistemas informaticos. macros. Suma, promedio, producto, calculo de porcentajes
estadisticos.

C7:13 Prueba el comportamiento de los componentes en la|Formularios en VB. Propiedades de los formularios. Eventos vy

integracion de aplicaciones utilizando metodologias agiles y de| procedimientos de los formularios. Administracién de las propiedades

programacion extrema. de los formularios. Insertar objetos con macros. Operaciones de
encapsulamiento y proteccién de los objetos. Propiedades de los
objetos.

C7:14 Depura los errores producidos por el uso de los

componentes y modulos aplicando buenas practicas de|

programacion y desarrollo de macros en MS VB.

Matrices en VB. Operaciones con matrices. Manipulacién de los!
objetos y hojas de célculos. Propiedades de las hojas de célculos.
Operaciones automatizadas con las macros. Seguridad en Macros.

C8:11 Analiza los principales componentes en la interface de|Lenguaje CCS para microcontrolador. Estructuras de control paral
automatizacién de escenarios aplicando normas y protocolos|micro controlador. Compiladores. Sentencias de compilacién vy
en el desarrollo de aplicaciones para domotica. depuraciéon de errores. Comunicacién con el mundo exterior.
Sentencias de control de dispositivos de entrada y salida.
C8:12 Programa los diferentes componentes electrénicos en el{Fundamentos de programacion en PIC. Mddulo de control para
desarrollo de aplicaciones de entorno real cumpliendo con|sistemas PIC. Introduccion a lenguajes especificos de DOMOTICA.
buenas practicas de programacion y el respeto a la identidad| Lenguaje C para microcontrolador. Ensambladores y compiladores.
intercultural y el medio ambiente.
C8:13 Prueba los componentes y el desempefio de las|Microcontrolador para desarrollo de aplicaciones domésticas y,
aplicaciones segun parametros establecidos respetando las|empresariales. Compilacion de aplicaciones en PIC. Mddulos
normas y protocolos en el desarrollo de aplicaciones para Arduinos. Desarrollo de aplicaciones en Arduino. Interconexion global
edificaciones inteligentes. de componentes electrénicos y digitales. Entrada de datos analogos v,
digitales. Convertidores ADC/DAC.
C8:14 Diagnostica los errores y fallas de los componentes|Ciclo de vida en sistemas electrénicos digitales. Documentacion!
electrénicos aislando los componentes defectuosos haciendo|especifica para el desarrollo de sistemas electrénico digitales. Norma
uso de manuales y guias de usuario para detectar las fallas y técnica PIC y Arduino. Sistemas PIC y Arduino. Sistemas inteligentes!
errores del componente. auto suficientes.

Macros en VB

Programacién en Micro
Controlador.
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Ingeniero de Sistemas,
Licenciado en  Educacién
Matematica.

Experiencia especifica:

- 02 Afios impartiendo
unidades didacticas de
Estadistica descriptiva.

- Conocimiento de
metodologia estadistica,
manejo de software SPS de
IBM.

Ingeniero de Sistemas,
Licenciado en  Educacién
Matematica.

Experiencia especifica:

- 02 Afos impartiendo
unidades  didacticas  de
Estadistica descriptiva.

- Conocimiento de;
metodologia estadistica,
manejo de software SPS de
1BM.



